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COPA ROBOTICA NAYARIT 2023

REGLAMENTO:
(Batalla Naval)

1. Descripcion General:

La competencia consiste en un robot acuatico, que se encargara de reventar globos
en el barco contrario, el robot debe ser capaz de navegar y ser controlado a control
remoto.

2. Categoria media superior:

Enfocada a participantes de nivel medio superior, correspondientes al nivel
educativo de bachillerato, presentando cualquiera de las siguientes opciones:

e Credencial de su escuela vigente
e Carta que lo acredite como estudiante expedida por su autoridad escolar.

Casos particulares respecto a las edades y nivel educativo seran resueltos por el
comité organizador y jueces.

3. Requisitos de Participacion:

e El equipo debera estar conformado por minimo un integrante y como un
maximo de 5, los cuales deberdn contar con un asesor.

e Ningun integrante de un equipo podra formar parte de otro equipo que
concurse dentro de esta categoria.

e Se entenderd por capitdn del equipo (una persona), aquella que figure
como tal al momento de registrarse en el concurso.

e No es posible cambiar al capitdn del equipo por otra persona durante la
competencia, excepto por una causa mayor justificada y evaluada por el
comité de jueces.

e Los equipos podran concursar sélo con un robot durante la competencia.
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4. Caracteristicas Técnicas del Robot:

El robot de combate naval debera de ser operado por radio control.

Las dimensiones maximas del robot, seran de: 25 cm de largo, por 25 cm de
ancho y de 25 cm de alto, sin limite de peso.

El accionamiento del robot se realizarda cuando se indique el inicio de la
batalla por el juez.

Se debera nombrar al robot con el cual se competira; los nombres con
vocabulario altisonante, que incite al odio 6 que el comité de jueces considere
inapropiado seran acreedores a una penalizaciéon, con la obligaciéon de
renombrar a su robot para poder competir.

El robot estard sujeto a condiciones ambientales como humedad, luz, ruido y
posibles vibraciones, parametros que el equipo debera considerar a la hora
de competir.

Se recomienda a los participantes tener en cuenta cada aspecto de la alberca
para luego no tener ningun inconveniente, si resultase el caso de tener algun
inconveniente, dar aviso a los jueces previo a su participacion.

5. Especificaciones del barco de combate.

Las dimensiones maximas del barco seran de: 25 cm de largo, por 25 cm de
ancho y de 25 cm de alto, sin limite de peso.

En la parte delantera, poner un elemento puntiagudo (aguja estambrera) que
reviente los globos del enemigo, esta debera colocarse a una altura de15 cm
sobre la linea de flotacién del barco. Todos los elementos tienen una
tolerancia de +/- 10%.

Se deberan dejar tres ganchos a una altura de 15 cm sobre la linea de flotacién
del barco para colocar tres globos, distribuidos de la siguiente forma: un
gancho en la parte delantera (proa) y un gancho en cada lado (babor y
estribor). Todos los elementos tienen una tolerancia de +/- 10%.

Los globos seran del numero 2 (127 cm de diametro) y los estara
proporcionando el comité organizador, para colocarse en los respectivos
ganchos, en el momento de la competencia.
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Ejemplo de barco no oficial

6. Caracteristicas de la alberca:

La alberca sera rectangular y tendrad dimensiones de hasta3 m X2 m.

Ejemplo de alberca no oficial
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7. Caracteristicas del Cartel:

Cada equipo deberd presentar un cartel, que sera exhibido en la zona de exposicidon
de carteles, tamano tabloide, y que contenga los siguientes puntos: nombre del
robot, nombres de los integrantes del equipo, categoria en la que participa,
introduccion y aspectos técnicos del robot, conclusiones y resultados del robot;
ademas de lo anterior, el cartel debera mostrar fotos claras del robot y sus partes.

8. Homologacioén:

e Los equipos a competir, seran llamados con 3 minutos previos a su
participacién al area de competencia, si transcurrido ese tiempo adn no se
presentan, quedaran descalificados, quedando a criterio del comité de
jueces la descalificacion del equipo.

e Antes de iniciar con la competencia los capitanes de los equipos seran
llamados a revisidn de sus robots, donde se verificard que se cumplan con
los lineamientos y normas ya mencionadas, después de la inspeccién no
podra hacerse ninguna modificacion fisica al robot.

e Se realizara el sorteo de manera aleatoria y transparente, donde se dara a
conocer el orden que los equipos tendran para su participacion,
dependiendo del niumero de equipos asistentes el dia de la competencia.

9. Desarrollo de la Competencia:

a) Todos los barcos de combate deberan tener sus baterias completamente
cargadas antes de la competencia, no se permitird la recarga de estas estando
en la alberca, en su turno de competencia.

b) El staff del evento proporcionara los globos inflados a la misma medida para
cada barco.

c) La competencia inicia en el momento que el juez de la orden de iniciar la
batalla, en este momento se comenzara a tomar el tiempo.
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El tiempo de batalla sera detenido cuando un barco de combate desinfle los
globos del barco contrario, este tiempo sera registrado.

Se tendra una oportunidad para lograr el objetivo. De requerirse reiniciar la
competencia, sera a consideracion del comité de jueces. El comité de jueces
tendra la Udltima palabra dependiendo del numero de equipos en la
competencia.

El robot esta obligado a realizar acciones de combate, de lo contrario sera
acreedor a una amonestacion.

Si el vehiculo se sale de la pista completamente o permanece inmdvil, se le
dard su segunda oportunidad, en el entendido que, si vuelve a fallar, se dara
por terminada su competencia.

En caso de que ningun robot cruce la meta, se calificarad el mayor porcentaje
pista recorrido, tomando en cuenta aquel que haya quedado mas cercano a
la linea de meta por evaluacién del juez de pista.

Si los jueces declaran un empate técnico entre dos o mas robots se realizara
una carrera mas de desempate.

El capitan del robot no podra tocar el barco de combate mientras este se
encuentre peleando, al menos que el juez de pista lo autorice.

No se permitira ningun cambio al hardware ni al software. Sin embargo, es
permitido hacer ajustes menores como: ajustes mastiles para sujetar los
globos, cableado y los que el comité de jueces de pista crea pertinente, dando
asi un tiempo de revisién como maximo de 3 minutos. En el caso, que el robot
no funcione desde el inicio o deje de funcionar por cualquier motivo, pierde
automaticamente la competencia.

10. Evaluacion:

1.

2.

El robot con que reviente mas globos al contrincante en el menor tiempo
posible sera reconocido como ganador.

Si ninguno de los equipos puede completar el reto, se pondra una boya
estatica con 3 globos en la alberca, el barco de batalla que reviente mas
globos en el menor tiempo posible sera declarado ganador, dispondra de
hasta 3 minutos para hacerlo.
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11. Jueces:

e La figura del juez o los jueces es importante en la competencia, sera el
encargado(a) de que las reglas y normas establecidas por el comité
organizador sean cumplidas en esta categoria.

e Los jueces para esta competencia seran designados por el comité
organizador.

e Los participantes pueden presentar sus objeciones al juez encargado de la
categoria antes de que acabe la competencia.

e En caso de duda en la aplicacién de las normas, la ultima palabra la tiene
siempre el comité de jueces.

12. Penalizaciones:
Sera considerada una penalizacidén por parte de un equipo si:

e Un miembro del equipo entra al area de alberca sin la previa
autorizacion del juez de pista.

e Se activa el robot antes de que el juez de pista lo indique.

e Bajo pena de expulsiéon, queda estrictamente prohibido usar
inhibidores de senales de radiofrecuencia.

En caso de incidir en una penalizacién, se dara advertencia. Si reincide en otra
penalizacién, a consideracion del juez el equipo sera acreedor a la expulsién de la
competencia.

13. Violaciones:

Una violacién puede llevar a un equipo a la expulsién de la competencia. Seran
consideradas como violaciones los siguientes supuestos:

e Provocar de manera deliberada desperfectos en el area de
competencia.
e Ocasionar danos al equipo contrario, jueces o publico.

@"RESEP @U’réma’ro (% féa.; TS /A / / A

Gobierno del Estado de Nayarit
Industrial S.A. de C.V. de Nayarit e

ucesem LEN"T Oi?yl:glep “%”? ceeTE COBAEN‘-— @ INIRE




@W i SERVICIOS DE =
SECRETARIA DE : . = =
A EDUCACION PUBLICA = «WJLTIEN F I - mya
OV EDUCACION DEL ESTADO DE NAYARIT | = Fromesssd .rﬁn 1 e

NUESTRO HONOR ¥ COMPROMISO

e Insultar o agredir a miembros de la organizacién, asi como al resto de
los competidores y asistentes.

Al reincidir en cualquiera de las violaciones, el comité de jueces y la organizacion se
reservan el derecho de expulsion de la competencia a un equipo, si asi se cree
oportuno, comunicando los motivos de la expulsidon a las partes afectadas y su
decision sera irrevocable.

14. Accidentes durante la competencia:

e Peticidn de parada de competencia:

El responsable de uno de los equipos contrincantes puede pedir la detencién
del juego cuando el robot haya tenido un desperfecto en los primeros 30
segundos después de iniciada la pelea. Sera responsabilidad del juez de pista
aceptar la peticién y decidir si la parada puede ser motivo de punto para
alguno de los equipos implicados. Si no es posible continuar la competencia
haciéndose acreedor a un punto de penalizacién.

Tiempo de reparaciones:

En caso de desperfecto, el juez de pista podra decidir si el juego es
reanudado o no. En caso afirmativo, los equipos implicados dispondran de
5 minutos para efectuar las reparaciones pertinentes y una vez acabado este
tiempo se reanudard la competencia. Si uno de los equipos no ha presentado
su robot operando para la competencia en este tiempo éste serd declarado
como perdedor. En caso de que ninguno de los dos robots se presente
después de los 5 minutos de reparaciones, el juez de pista anulara la
competencia.

15. Reclamos:

El responsable de uno de los equipos implicados en una competencia puede alegar
cualquier motivo de sospecha de incumplimiento de normativa por parte de su
contrincante al juez de pista, siempre que se haga antes de que haya dado
comienzo la competencia entre ellos. Si se produce una confirmacién de dichas
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sospechas, el juez tendra la facultad de declarar nula la competicién entre los dos

robots implicados o proclamar vencedor al equipo que haya respetado la
normativa.

e Cualquier caso no previsto en el presente reglamento sera resuelto por los
jueces, su decision sera inapelable.

e El desconocimiento del presente reglamento no absuelve a los participantes
de su cumplimiento.
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